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AVVERTENZA: LEGGERE QUANTO SOMMARIO 
SEGUE PRIMA DI GIOCARE 


PER ІМІЛАКЕ........................................4 


Una percentuale molto limitata di persone potrebbe sperimentare una convulsione se esposta 

a determinate immagini visive, tra cui luci lampeggianti o schemi che potrebbero apparire MENU PRINCIPALE ................................... 4 
nei videogiochi. Anche nei soggetti che in precedenza non hanno mai accusato disturbi di СОМАМБЫГЗ 22252 a oe ne Re Pn 25 
fotosensibilità o epilessia potrebbe celarsi una patologia non diagnosticata in grado di causare 

“attacchi epilettici dovuti alla fotosensibilità” durante l'utilizzo di videogiochi. Se nell’ambito INTERFACCIA Ti 


familiare si sono verificati in precedenza casi di fotosensibilità o epilessia, consultare un medico 
prima di utilizzare il gioco. | genitori dovrebbero sorvegliare i propri figli durante l'utilizzo dei 


videogiochi. Bambini e adolescenti sono più esposti degli adulti a questo tipo di disturbi. СОМАМБРАМТ. <--> n Аса ag 
Interrompere IMMEDIATAMENTE l'utilizzo del videogioco e consultare un medico in presenza TALENTO n Б у A E i og 
di uno qualsiasi di questi sintomi: vertigini, visione alterata, spasmi al volto o agli occhi, 


spasmi o tremori alle braccia o alle gambe, senso di disorientamento, confusione o perdita ARMI RR tO 


temporanea dei sensi. 
2 SEGRETI 222222 22 202 2 То 
È possibile ridurre il rischio di attacchi epilettici dovuti alla fotosensibilità prendendo le seguenti 


precauzioni: SALUTE, CORAZZA E МОМ!ЛОМ!........................ 12 
• Giocare іп una stanza bene illuminata БӨРРАСАНМАР 22222220000 2002 222222222712 
• Evitare di giocare se si è stanchi o affaticati INFORMAZIONI SULLA GARANZIA ...................... 14 
• Fare una pausa di 10-15 minuti per ogni ora di gioco SUPPORTO TECNICO E ASSISTENZA CLIENTI . ............... 15 


e Mantenere una maggiore distanza dallo schermo 


• Giocare utilizzando un monitor più piccolo 
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PER INIZIARE 


Per installare WOLFENSTEIN: THE OLD BLOOD, segui le istruzioni su schermo. 
Avvia WOLFENSTEIN: THE OLD BLOOD е seleziona NUOVA PARTITA, quindi 


seleziona un livello di DIFFICOLTÀ per iniziare una nuova partita (nota: per 
farlo, dovrai aver effettuato l'accesso a un account Steam valido). 


MENU PRINCIPALE 


RIPRENDI: Continua una partita. 

NUOVA PARTITA: Inizia una nuova partita. 
CAPITOLI: 
OPZIONI: 


Rigioca un capitolo già completato. 


Modifica le impostazioni di gioco, comandi, audio e 
video. 


MODALITÀ SFIDA: Una modalità ad arena in cui i giocatori potranno 
mettere alla prova le proprie abilità in alcuni degli 
scontri a fuoco più memorabili del gioco. 


EXTRA: Visualizza i collezionabili trovati e sbloccati, consulta le 
statistiche di gioco e guarda i riconoscimenti. 


SELEZIONA ACCOUNT: Seleziona il profilo attivo. 
TORNA ALLA SCHERMATA DEL TITOLO 
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COMANDI 


TASTIERA 


Impugna l'ultima 
Menu di pausa arma utilizzata Ricarica 


ыс Avanti a а o 
Ev Indietro Arma singola/ 
Doppia arma Lancia 
Sinistra 3 Q Destra | (se disponibile) granata Diario 


MOVIMENTI 
Scatto Attiva modalità Cambia modalità Abbassati/ Mappa 
alternativa dell'arma dell'arma Scivola 
(se disponibile) 


Modalità copertura: 
sporgiti a destra 


MOUSE 


Spara/Scala pareti Mira/Scala pareti 
con tubi con tubi 


Modalità copertura: 
sporgiti a sinistra 


Guarda 


гоі) Scorri armi 
шаа Mischia/Lancia 
coltello 
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Aggiornamento del diario 


Finestra delle informazioni 
Messaggio sugli oggetti 
Usa 

Salute e corazza 


Armi e munizioni 


10 guerra dovrebbe onare finito. Мо non è così. 1 dbngtone | 
dell'UOS mi ha толбо sulle Alpi edesche, vicino сі viloggio di 
Poderbom жол Sabba, uno ricorcotrica dall'ocodo con 


sode operativa nel vecchio Costello Монти, è in possesso d 
un dossi: segreto. Questo dossier dovrebbe comunere documenti 
che rekono io porizione del ccmpiesso di Deothshead So 


nona Пав] SCORSI SEZIONI i 


al ayol E M - 


Usa il Diario per accedere alle seguenti informazioni: 


APPUNTI: 
COLLEZIONABILI: 
TUTORIAL: 
TALENTI: 


Consulta le informazioni sugli obiettivi. 
Visualizza i collezionabili e gli oggetti trovati. 
Visualizza i tutorial già sbloccati. 


Visualizza i talenti. 


COMANDANTI TALENTI 


Nel corso del gioco incontrerai diversi comandanti, riconoscibili dalle loro sagome Nel corso dell'avventura, potrai sbloccare dei talenti che miglioreranno la tua 
particolari. esperienza di gioco. Per scoprire come sbloccarli, consulta la schermata Talenti 
nel Diario. 


Se un comandante individua la tua presenza, darà l'allarme e chiamerà i rinforzi. 


Se riesci a eliminare i comandanti senza farti scoprire, questi non potranno dare 
l'allarme e chiamare i rinforzi. 


| comandanti vicini sono indicati dagli elementi dell'interfaccia "Segnale rilevato" е 
"Allarme attivato". 


Il comandante è vicino, ma ignaro della tua presenza. 


Il comandante è allertato e sta chiamando i rinforzi. 
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ARMI 


Tubi 

Peso: 1,1 kg 

Lunghezza: 760 mm 

Tubi d'acciaio appuntiti. Perfetti per scontri in mischia e 
per eliminare silenziosamente i nemici. Possono essere 

combinati per formare un tubo più grande e pericoloso. 


Bombenschuss 

Peso: 3,9 kg 

Lunghezza: 1.100 mm 

Munizioni: 7,92x57mm 

Una carabina bolt-action ideale per scontri a 
medio e lungo raggio. Potenziamento: è possibile 
agganciare un mirino per tiri di precisione. 


Schockhammer 

Peso: 7,1 kg 

Lunghezza: 1.095 mm 

Munizioni: calibro 12 #00 

Fucile a pompa semi-automatico a doppia canna 
calibro 12, letale a corto e medio raggio. 


Fucile d'assalto 46-T 

Peso: 4,62 kg 

Munizioni: 7.92х33 Kurz 

Una versione modificata del fucile d'assalto 
d'ordinanza con selettore di fuoco. Permette di 
scegliere tra modalità semi-automatica е raffica. 
Un'arma adatta a ogni situazione. 


Kampfpistole 

Peso: 0,9 kg 

Munizioni: granate razzo 47mm HE 

Una pistola a colpo singolo che spara proiettili 
esplosivi. Utile per eliminare grossi bersagli o 
gruppi di nemici. 
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Doppietta a canne mozze 

Peso: 2,1 kg 

Munizioni: calibro 12 

Una vecchia doppietta a canna basculante con la 
canna tagliata. Estremamente letale a corto raggio. 


Pistola 

Peso: 904 g 

lunghezza: 231 mm 

Munizioni: 10 (9mm Parabellum) 

Un'arma secondaria d'ordinanza usata spesso dai 
comandanti. 

Potenziamento: Silenziatore. 


Granata 

Peso: 595 g 

lunghezza: 365 mm 

Diametro: 70 mm 

Contenuto: TNT 

Una granata a manico in dotazione all'esercito 
tedesco. 


Doppietta 

Peso: 3,35 kg 

lunghezza: 1.071 mm 

Munizioni: 2 (calibro 12) 

Una doppietta calibro 12 con doppio colpo. 


SEGRETI 


In ogni livello di WOLFENSTEIN: THE OLD BLOOD sono presenti delle aree segrete 


contenenti oggetti preziosi. Cercale tutte! 


SALUTE, CORAZZA E MUNIZIONI 


Salute, corazza e munizioni vengono ripristinati raccogliendo i rifornimenti 
situati in ogni livello. La salute può essere temporaneamente sovraccaricata oltre 
il livello massimo acquisendo rifornimenti extra. Quando subisci danni, la salute 
si rigenererà gradualmente e automaticamente. Anche la corazza di The Old 
Blood può essere sovraccaricata, ma richiede il talento "Potenziamento corazza 


|" 


DOPPIA ARMA 


12 


Impugnare due armi ti permette di massimizzare i danni inflitti. Puoi impugnare 
due armi dopo aver raccolto un altro esemplare di un'arma già presente nel tuo 
inventario. 


Il menu di selezione armi (accessibile usando la rotella del mouse) indica 
quali armi dell'inventario possono essere selezionate come doppie armi. 


Premi il tasto X per attivare la doppia arma se questa è disponibile. 
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INFORMAZIONI SULLA GARANZIA 


Zenimax Europe Limited garantisce all'acquirente originario di questo prodotto 
software che il disco o la cartuccia forniti unitamente a questo prodotto non mostre- 
ranno alcun difetto durante i primi 90 giorni dalla data di acquisto. In primo luogo, 
ti preghiamo di restituire il prodotto difettoso al punto vendita presso il quale è stato 
acquistato, unitamente alla prova d'acquisto. Se per qualsiasi motivo ciò non fosse 
possibile, allora ti preghiamo di restituire il prodotto a ZeniMax Europe Limited 
all'indirizzo indicato qui sotto, unitamente alla prova d'acquisto, all'indicazione 
del luogo in cui il prodotto è stato acquistato, a una dichiarazione che descriva 

il difetto e a qualunque imballaggio originale in tuo possesso. ZeniMax Europe 
Limited rimborserà le spese postali relative alla restituzione di qualunque prodotto 
difettoso. La presente garanzia si aggiunge ai diritti a te riconosciuti dalla legge 
relativamente a questo prodotto senza alterarli; in ogni caso, i diritti a te riconosciu- 
ti dalla legge non sono in alcun modo limitati o invalidati dalla presente garanzia. 
Qualora desiderassi ricevere ulteriori informazioni circa i diritti a te riconosciuti 
dalla legge, ti suggeriamo di contattare un'associazione di consumatori oppure di 
ottenere assistenza legale. 


ZeniMax, Unit 2 Galway West Business Park, 
Western Distributor Road, Rahoon, Galway, Irlanda. 
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SUPPORTO TECNICO E ASSISTENZA CLIENTI 


Per il supporto tecnico e l'assistenza clienti, visita il sito AIUTO.BETHSOFT.COM о 
contatta il numero +800 6044 6044 (chiamate internazionali gratuite) oppure lo 
02-9148 3171 (si applicano tariffe, contatta il tuo gestore per ulteriori dettagli) 
dalle 10:00 am alle 6:00 pm. 

Per richieste di supporto via posta ordinaria, l'indirizzo al quale spedire è: 
ZeniMax, Unit 2 Galway West Business Park, Western Distributor Road, Rahoon, 
Galway, Irlanda. 


Per la sostituzione di prodotti in garanzia, restituisci i tuoi acquisti al punto 
vendita insieme alla prova d'acquisto, o spedisci il disco di gioco е la confezione 
all'indirizzo summenzionato, includendo quanto segue: 


e Tutti gli oggetti acquistati e Prova d'acquisto con data 
e Una breve descrizione del problema % Indirizzo del mittente 
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Wolfenstein®: The Old Blood è una storia di fantasia ambientata in un universo alternativo nel 1946. Nomi, personaggi, organizzazioni, luoghi ed eventi sono immaginari o 
comunque rappresentati in modo fantasioso. La storia e i contenuti di questo gioco non sono stati progettati per (е non vanno intesi come progettati per) condonare, glorificare 
о sostenere idee, ideologie, eventi, azioni, persone o comportamenti del regime nazista o per banalizzarne i crimini di guerra, il genocidio е gli altri crimini contro l'umanità. 


